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Die NaturFreunde Deutschlands sind ein sozial-6ko-
logischer und gesellschaftspolitisch aktiver Verband
fiir Umweltschutz, sanften Tourismus, Sport & Kultur.
Mehr als 70.000 Mitglieder in iiber 600 Ortsgruppen
engagieren sich ehrenamtlich fiir die nachhaltige
Entwicklung der Gesellschaft.

Mit dem Projekt ,Begegnungen in der Natur” wollen
die NaturFreunde Begegnungen von Menschen mit
und ohne Fluchterfahrung ermaéglichen - stets in Ver-
bindung mit Umweltbildungselementen. Wir mochten
so einen Beitrag zur Integration von Menschen leis-
ten, die aus unterschiedlichsten Griinden ihre Heimat
verlassen mussten.

Begegnungen in der Natur ermoglichen es, die neue
Umgebung kennenzulernen und Kontakte zu kniipfen.
Durch den interkulturellen Austausch der Teilnehmer_
innen konnen neue Perspektiven eingenommen und
bereichernde Erfahrungen fiir beide Seiten gemacht
werden. Kinder konnen sich in der Natur frei bewe-
gen, spielen und SpaB haben. Gleichzeitig lernen sie
die umliegende Landschaft kennen, was hilft, am
neuen Ort anzukommen. Nicht zuletzt schaffen gemein-

same Naturerlebnisse Sprachanlasse und helfen auf
spielerische, ungezwungene Weise, die deutsche Sprache
zu erlernen.

Einen Teil dieser Begegnungen konnten wir mit Hilfe der
finanziellen Unterstiitzung der Deutschen Bundesstiftung
Umwelt (DBU) organisieren.

NaturFreunde-Ortsgruppen aus ganz Deutschland ermog-
lichen im Rahmen des Projekts vielfaltige Begegnungs-
momente. Das Angebot reicht von thematischen Wan-
derungen, Kletteraktionen, Familienwochenenden mit
Umweltbildungsaktivitaten, Nistkastenbau, Kinderwagen-
touren, Jurtenabenteuern bis hin zu Umweltcamps fiir
Kinder und Jugendliche oder Filmen und Fotografieren in
der Natur.

Einen Schwerpunkt bildet der Aspekt, Natura Trails und
andere Wege durch die Natur mit Tablet und Smartphone
zu begehen. Mittels einer App konnen Informationen zu
Naturschutz, Schutzgebieten, Flora und Fauna spannend
und zielgruppengenau vermittelt werden - in verschiede-
nen Sprachen.







Dieser Leitfaden stellt unter anderem Aktivitdten und Projekte vor,
die bereits stattgefunden haben. Das heifSt: Hier wurden schon
Kontakte gekniipft, Erfahrungen gesammelt, gemeinsam etwas
durchgefiihrt. Wenn ihr selbst bislang keine Erfahrung im Umgang
mit Gefliichteten gemacht habt, ist es sinnvoll, euch fiir die Gestal-
tung eines Angebotes Unterstiitzung zu suchen. Die erhaltet ihr
zum Beispiel bei dem Fliichtlingsrat, dem Trager der jeweiligen
Unterkunft, der Organisation Pro Asyl oder auch der Arbeiter-
wohlfahrt (AWO). Informiert euch, wer in eurer Stadt fachlich
kompetente Ansprechpartner_innen sind.

WER STEHT DA EIGENTLICH VOR EUCH?
Zunachst einmal sollten wir uns bewusst machen, dass
Gefliichtete keine homogene Gruppe darstellen. Sie
kommen aus den unterschiedlichsten Teilen der Welt
und aus den verschiedensten Griinden hierher. Selbst
Menschen, die zur gleichen Zeit aus dem gleichen Land
geflohen sind, haben oft sehr unterschiedliche familiare
Hintergriinde, verschiedene Glaubensrichtungen, Werte
oder politische Orientierungen. Zudem haben einige
bereits einen Aufenthaltstitel erhalten und besitzen eine
Arbeitserlaubnis, andere werden wiederum nur gedul-
det und befiirchten, doch nicht hier bleiben zu diirfen.
Wenn ihr Aktivitaten plant, misst ihr nicht die Geschich-
te jeder Person kennen. Aber ihr solltet damit rechnen,
dass verschiedene Menschen auch verschieden auf eure
Angebote reagieren und sich die Teilnehmer_innen auch
untereinander erst einmal kennenlernen miissen.

DISKRIMINIERUNG UND FRUSTRATION
Gefliichtete werden in Deutschland in vielen Bereichen
benachteiligt. Das hat zum einen institutionelle Griin-
de, denn im Aufenthalts- und Asylrecht sind gewisse
Benachteiligungen bereits verankert, wie beispielsweise
durch die Residenzpflicht. Viele Aufnahmestellen und
Behorden sind zudem tiberfordert, dadurch kommt es
vielerorts zu sehr langen Wartezeiten. Uberhaupt ist
das Leben vieler Gefliichteter vom Warten gepragt: auf

eine Unterkunft, auf einen Platz im Integrationskurs, auf
den Asylbescheid. Fiir Gefliichtete ist es aufgrund ihrer
strukturellen Ausgrenzung und der Sprachbarriere oft
sehr schwierig, neue Kontakte zu kniipfen, was das An-
kommen und die Integration hierzulande erschwert. Als
Konsequenz kampfen viele Gefliichtete mit Gefiihlen wie
Frustration, Stress und Isolation. Wenn Teilnehmer_innen
Schwierigkeiten haben, sich auf eure angebotenen Akti-
vitaten einzulassen, zeigt Verstandnis und versucht, auf
die Bedlrfnisse der jeweiligen Person einzugehen.

KONTAKTAUFNAHME UND KENNEN-
LERNEN

Oft stellt sich der Erstkontakt als problematisch heraus.
Viele Ehrenamtliche sind hochmotiviert und mochten
sich gerne engagieren, scheitern aber daran, mit ihrer
JZielgruppe® in naheren Kontakt zu kommen. Hilfreich
hat sich die Vermittlung liber Sprachlehrer_innen erwie-
sen. Gleiches gilt fiir so genannte ,Fliichtlingspaten®.

Wichtig ist: Zuerst erfolgt das Kennenlernen, dann ein
Austausch, zum Beispiel beim gemeinsamen Essen, bevor
es in die Planung konkreter Aktivitaten geht. Grundsatz-
lich ist es auch niitzlich, relevante Akteure zu identi-
fizieren: Wer will iiberhaupt mitmachen? Wer hat ein
»Standing” und vermag andere mitzuziehen?
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UMGANG MIT TRAUMATISIERENDEN
ERFAHRUNGEN

Viele Gefliichtete haben in ihrem Herkunftsland oder auf
dem Weg nach Deutschland Schreckliches erlebt oder
gesehen und sind dadurch traumatisiert. Auch in einer
sicheren Umgebung konnen sich bei diesen Menschen im
Nachhinein Bilder des Erlebten unkontrolliert aufdran-
gen und wie ein innerer Film ablaufen. Meistens haben
die Betroffenen selbst ein gutes Gefiihl dafiir, was sie
sich zumuten konnen, wobei ihnen eher unbehaglich
zumute ist und wovon sie sich lieber fernhalten. thr
konnt aber versuchen, ihnen unangenehme Momente

zu ersparen, indem ihr beispielsweise laute Gerausche
ankiindigt und erklart, falls ihr sie nicht komplett ver-
meiden konnt. Wichtig ist, Vertrauen aufzubauen und
sensibel auf Personen einzugehen, die offensichtlich
verangstigt sind oder sich zuriickziehen.

SPRACHBARRIEREN UBERWINDEN

Es wird immer Teilnehmer_innen geben, die keine oder
nur geringe Deutschkenntnisse mitbringen und auch kein
Englisch sprechen. Trotz der Sprachbarriere sollten diese

RECHTLICHE SITUATION

Das Asylverfahren in Deutschland ist ungemein kompliziert.
Hinzu kommt, dass im Asyl- und Aufenthaltsrecht haufig
Anderungen vorgenommen werden. Ein Blick auf die Web-
seite von Pro Asyl und anderen im Bereich Asyl und Migration
tatigen Organisationen lohnt sich, um aktuelle Neuerungen

nachzulesen.

GRUNDSATZLICH ERFOLGT ZUERST DAS ASYLVERFAHREN.

DIESES BESTEHT AUS:

> Ankunft und Registrierung in Deutschland

> Erstverteilung auf die Bundeslander

> Meldung und Unterbringung in der zustandigen
Aufnahmeeinrichtung

> Personliche Asylantragstellung beim Bundesamt

> Priifung des Dublin-Verfahrens

> Personliche Anhorung beim Bundesamt

Menschen aber nicht von euren Aktivitaten ausgeschlos-
sen werden. Vielleicht konnen andere Gefliichtete als
Dolmetscher_innen dienen oder ihr findet muttersprach-
liche Helfer_innen, die vermitteln kdnnen? Auch hier
kann der Kontakt liber Sprachlehrer_innen helfen.

Als sehr niitzlich haben sich auch Ubersetzungs-Apps
fiir Smartphones erwiesen, bei denen Texte oder Sprach-
nachrichten in einer Sprache eingegeben, erkannt und
dann in eine andere Sprache iibersetzt, ausgegeben
werden konnen. Natiirlich kann es immer auch zu Miss-
verstandnissen kommen, daher ist es sehr wichtig, dass
ihr euch fiir die Kommunikation Zeit nehmt und geduldig
seid, um euer Gegenliber wirklich zu verstehen.

GEEIGNETE AKTIVITATEN PLANEN

Es empfiehlt sich, das Angebot zunachst sehr niedrig-
schwellig zu halten. Fangt also erst einmal mit einem
Treffen in kleinerem Rahmen an und ladet zu groBeren Ver-
anstaltungen erst ein, wenn ihr euch bereits ein bisschen
kennengelernt habt. Grundsatzlich solltet ihr die Aktivitaten
immer mit gefliichteten Menschen gemeinsam planen.

Im Anschluss daran erfolgt eine Entscheidung
des Bundesamtes fiir Migration und Fliichtlinge
(BAMF). Darin wird mitgeteilt, welcher Aufent-
haltsstatus erteilt beziehungsweise ob ein
ablehnender Bescheid ausgestellt wird.

Je nach Aufenthaltsstatus haben gefliichtete
Menschen unterschiedliche Rechte und Chancen
bei den Sozialleistungen, bei der Arbeitssuche,
beim Thema Familiennachzug und im Hinblick
auf eine Aufenthaltsperspektive. Der aktuelle
Aufenthaltsstatus ist auf dem Ausweispapier

vermerkt.

Quelle: www.kurzlink.de/ablauf-asylverfahren




Am Anfang ist es sinnvoll, den Gefliichteten dort zu
begegnen, wo sie sich bereits auskennen: direkt an
ihrer Unterkunft. hr konnt dort beispielsweise eine
Aktivitat vorstellen und diese dann beim nachsten
Treffen in einem groReren Rahmen bei euch im Natur-
freundehaus oder in der Natur anbieten.

Uber die personlichen und kulturellen Bediirfnisse der
Teilnehmer_innen konnt ihr euch am besten informieren,
wenn ihr sie im Vorfeld kurz selbst dazu befragt. Bei-
spielsweise, ob ihnen beim Essen oder bei der Ubernach-
tung etwas besonders wichtig ist. Eltern von Kindern und
Jugendlichen aus arabischen Landern werden beispiels-
weise eine Ubernachtung in gemischtgeschlechtlichen
Zimmern womoglich nicht erlauben. Einige Aktivitaten
sind fiir bestimmte Personen eher ungeeignet. Eine
Nachtwanderung ist fiir jemanden, der sich monatelang
zu Ful durchgeschlagen und dabei Angst und Hunger
durchlitten hat, moglicherweise nicht so ein groRes
Vergniigen wie fiir ein Kind aus einer deutschen Grof3-
stadt. Und Kinder und Jugendliche, die in provisorischen
Zeltstadten gewohnt haben, verbinden wahrscheinlich
andere Erfahrungen mit einem Zeltlager als einheimi-
sche Jugendliche. Macht euch also schlau, worauf eure
Teilnehmer_innen Lust haben.

MOBILITAT ERMOGLICHEN
Oft befinden sich Unterkiinfte fiir Gefliichtete in der Peri-
pherie der Stadte. Der OPNV bedient dort teilweise keine

WEITERE INFORMATIONEN

‘_'— zum Thema Fotografieren und Verdffentlichen findet ihr hier:
= o www.Rlasse-klima.de/multiplikatorinnen/faq
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Haltestellen oder tut dies nur sehr selten. Allgemein
stellt der OPNV fiir viele Menschen, die nicht von hier
kommen, eine Herausforderung dar. Um die Mitmach-
schwelle fiir euer Angebot so gering wie moglich zu
halten, konnt ihr darum bei eurer ersten Einladung einen
Abholservice organisieren. Falls es in eurer Stadt noch
keine Fahrradinitiative fiir Gefliichtete gibt, ruft doch
selbst eine ins Leben! Gemeinsam mit den Gefliichteten
konnt ihr alte und kaputte Fahrrader auf Vordermann
bringen und ihnen diese dann zur Fortbewegung iiberlas-
sen. Fahrrader und Teile konnt ihr als Spenden einsam-
meln. So habt ihr eine schone gemeinsame Aktion und
helft den Menschen gleichzeitig, mobil zu werden.

PRESSE- UND OFFENTLICHKEITSARBEIT

Wollt ihr euer Engagement 6ffentlich machen und Fotos
oder Videos veroffentlichen, miisst ihr daran denken, die
Bildrechte abzuklaren. Die fotografierten Personen miis-
sen der Veroffentlichung zugestimmt haben, zum Beispiel
mit ihrer Unterschrift unter eine von euch vorformulierte
Einverstandniserkldrung. Bei Minderjahrigen missen

die Eltern schriftlich zugestimmt haben. Bei Kindern
zwischen 14 und 18 Jahren miissen sowohl die Eltern als
auch die Kinder zustimmen.

Grundsatzlich gilt bei der Offentlichkeitsarbeit, dass ihr
moglicherweise nicht nur positive Reaktionen auf euer
Engagement bekommt. Das betrifft insbesondere Aktivi-
taten in sozialen Netzwerken. Macht auf eurer Facebook-
seite klar, dass ihr nur Beitrage akzeptiert, die sachlich
und informativ sind und dass Kommentare, in denen
andere Menschen respektlos behandelt oder personlich
angegriffen und diffamiert werden, geloscht werden.






Viel (os hier!

BEISPIELE FUR NATURFREUNDE-
ENGAGEMENT MIT GEFLUCHTETEN

BERLIN

o Info:

Kontakt:

NaturFreunde-Aktivitaten mit Gefliichteten,
der Beschluss ,Gefliichtete willkommen! Chancen
nutzen - Farbe bekennen“ als Download:

o www.naturfreunde.de/gefluechteten-helfen




Die NaturFreunde Barsinghausen haben ihre gemeinsa-
men Aktivitdten mit Gefliichteten in einem Film festge-
halten, der unter folgendem link abrufbar ist:

www.Rurzlink.de/film-barsinghausen

Das Angebot reichte von naturkundlichen Spazier-
gangen, FuBballspielen bis hin zu Kreativwerkstatten.
Hier wurden zum Beispiel ,Kraftausdriicke” - kraftvolle
Worter — in verschiedenen Sprachen auf Schilder
geschrieben und rund um das Naturfreundehaus auf-
gehangt. Fiir die Barsinghauser hat sich der Kontakt
liber eine WhatsApp-Gruppe bewahrt.

www.nf-bsghsn.de
info@naturfreunde-barsinghausen.de

Die Brandenburger konnten gefliichtete Kinder und
Jugendliche fiir eine Teilnahme an ihren Feriencamps
und -freizeiten gewinnen: Es ging zum Klettern ins
Elbsandsteingebirge, zum Paddeln an die Miiritz und

mit einer Jurte in den Wald bei Eberswalde. Aber auch
Geocaching und Fotoexkursionen in die Natur stehen auf
dem Programm. Der Kontakt wurde meist direkt iber die
Unterkiinfte hergestellt und bedurfte auch hier haufiger
Besuche, Uberzeugungsarbeit und groBen Engagements
seitens der ehrenamtlich tatigen NaturFreunde. Es hat
sich gelohnt: Einige Kinder sind inzwischen Mitglied und
begeistert dabei.

www.naturfreunde-brandenburg.de
mail@naturfreunde-brandenburg.de

Die Filderstatter NaturFreunde kooperieren mit dem Ver-
ein INTEGRA Filder e.V.. Dieser stellte auch den Kontakt
zu den gefliichteten Menschen her. Von Vorteil ist hier,
dass ehrenamtliche Muttersprachler aus dem Verein
Briicken bauen und somit die Ansprache und Kommuni-
kation erleichtern konnen. Schwerpunkt der NaturFreun-
de-Aktivitaten ist die Umweltbildung fiir Kinder: Mehrere
Treffen zu unterschiedlichen Themen und in verschiede-
nen Jahreszeiten konnten realisiert werden. Das Angebot
richtet sich an Kinder mit und ohne Fluchterfahrung. Ein
Hohepunkt war der Wochenendausflug fur Familien zum
Naturfreundehaus ,Naturkolleg Hirzwald“.

www.naturfreunde-filder.de
filder@naturfreunde.de
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NATURFREUNDE

Vor allem Frauen mit Fluchterfahrung mochten die
Hamburger NaturFreunde ansprechen. Zu ihrem Angebot
gehoren Ausfliige, kleine Wanderungen und das Entde-
cken von Natura-2000-Gebieten. Ziel ist es, die neue
Umgebung naher zu bringen und Besonderheiten der
Natur und Kultur vorzustellen. Dabei stehen Schutz-
gebiete und heimische Biber ebenso auf dem Programm
wie der Besuch von Kultureinrichtungen. Die Kontakte
zu den gefliichteten Menschen wurden liber das Café fiir
Frauen mit Fluchterfahrung ,Schnacke” geknlipft.

Info:
Kontakt: naturfreunde-hh@gmx.de

www.naturfreunde-hh.de

o

1

NATURFREUNDE

Welche Vogelart bevorzugt welchen Nistkasten? Wann
ziehen die Vogel ein und wann fliegen die Jungen aus?
Kommen sie im nachsten Jahr wieder? Kinder mit und
ohne Fluchterfahrung aus Oberkochen konnten iiber
ein Jahr hinweg Antworten auf ihre Fragen finden. Die
NaturFreunde bauten mit ihnen Nistkdasten, gemeinsam
schauten sie sich im Jahresverlauf die Nester an und
reinigten im Herbst die Kasten. Fiir diese gelungene
Aktion wurde eine Kooperation mit dem NABU einge-
gangen sowie mit Fliichtlingspaten, liber die auch der
Kontakt zu den Gefliichteten hergestellt wurde.

Info: www.naturfreunde-oberkochen.de
Kontakt: info@naturfreunde-oberkochen.de






Gemeinsame Naturerlebnisse machen Spaf3 und bieten gefliich-
teten Menschen die Gelegenheit, ihre unmittelbare Umgebung
kennenzulernen und mit anderen Teilnehmer_innen in Kontakt

zu kommen.

Das Smartphone ist heutzutage fiir die meisten Menschen ein
standiger Begleiter - nicht nur bei gefliichteten Teilnehmer._
innen. Wie ihr das fiir die Vermittlung von Wissenswertem iiber
die Natur vor Ort nutzen Ronnt, wird im Anschluss beschrieben.
Aber auch Beispiele fiir ,analoge” umweltpddagogische Spiele
kommen nicht zu kurz.

Actionbound startete 2012 als medienpadagogisches
Projekt mit dem Ziel, das Interesse von Kindern und
Jugendlichen an neuen Medien fiir die Umweltbildung zu
nutzen. Mit Hilfe dieser Anwendung konnen informative
Fihrungen, Bildungsrouten oder Smartphone-Rallyes
angelegt werden, die spielerisch Lerninhalte zu Natur
und Landschaft vermitteln. So kann spannend und infor-
mativ iiber Flora und Fauna des besuchten Gebietes und
dessen Schutzstatus informiert werden.

WAS KANN ICH DAMIT MACHEN?

Zum Beispiel kann ein so genannter ,Bound” auf einem
Natura Trail (oder einem beliebigen anderen Weg) ange-
legt werden. Ausgewahlte geschiitzte Landschaftsmerk-
male, Pflanzen und Tiere konnen exemplarisch - in
Schrift und Bild - vorgestellt werden. Die Aufmerksam-
keit kann auf bestimmte Punkte an der Strecke gelenkt
werden. Dort konnen dann die Informationen liber Pflan-
zen, Baume, Naturdenkmale, den Lebensraum und so
weiter abgerufen werden.

Zusatzlich wird mit einer Kartenfunktion auf der Basis
von Open Street Map (OSM) der Streckenverlauf abgebil-
det. Mit einer Standortfunktion, die sowohl on- als auch
offline zur Verfiigung steht, weil} der_die Nutzer_in stets,
wo er_sie sich auf der Strecke befindet.

Es ist moglich, verschiedene Informationen zur Natur
auf und am Weg anzubieten. Dies ermaglicht die An-
sprache unterschiedlicher Zielgruppen. Fiir Kinder
kann beispielsweise eine Schatzsuche, ein Quiz oder
eine Schnitzeljagd angeboten werden. Auch die wech-
selnden Jahreszeiten konnen entsprechend abgebildet
werden.

WIE KANN ICH DAS FUR MEINE AKTIVITA-
TEN MIT GEFLUCHTETEN NUTZEN?

Das Anlegen einer Route innerhalb der Actionbound-
App kann ein schones Gemeinschaftsprojekt sein, bei
dem alle Seiten dazulernen kdnnen. Es empfiehlt sich
ein gemischtsprachiges Team zu bilden mit mindestens
einem_r deutschen Muttersprachler_in. So profitieren
die Teilnehmer_innen auch sprachlich. Die Info-Texte
konnen in den Sprachen der Teilnehmer_innen einge-
pflegt und dann auch in diesen Sprachen ausgespielt
werden.

Der ,Rahmen“ der App, das heift die Texte und Hin-
weise, die vorprogrammiert zur Verfligung stehen
(zum Beispiel ,Die Losung ist richtig“), gibt es neben
Deutsch in vielen weiteren Sprachen, auch in Arabisch
und Tirkisch.
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NATURA TRAILS DER NATURFREUNDE

Natura Trails sind Wanderwege durch Natura-2000-Gebiete, die fiir eine

sanfte touristische Nutzung besonders geeignet sind. Bereits iiber 140

Natura Trails wurden zumeist ehrenamtlich von den NaturFreunden allein in

Deutschland erstellt, weitere gibt es in ganz Europa.

Attraktive Faltblatter mit okologischen Zusammenhangen, Routen-

beschreibung, Karte und touristischen Zusatzinformationen machen

Lust, europdische Naturschatze nachhaltig zu erleben und stiarken das

Bewusstsein fiir den Schutz von Natur und Landschaft.

www.naturfreunde.de/natura-trails

WIE GEHT DAS JETZT GENAU?

Anhand des Natura Trails ,Spandauer Forst“ in Berlin
demonstrieren wir, wie ein ,Bound” auf einem Natura
Trail angelegt wird.

SCHRITT 1:

Sucht euch einen Natura Trail (oder einen anderen Weg),
den ihr gerne multimedial bespielen mochtet. Am besten
eignen sich Wege, fiir die schon ein Flyer vorliegt oder
tiber die ihr bereits Informationen habt.

SCHRITT 2:

Uberlegt euch, fiir welche Zielgruppen ihr den Weg erleb-
bar machen mochtet und welche Ressourcen ihr habt.
Berlicksichtigt Lange und Anspruch des Weges.

Im Falle des Natura Trails ,Spandauer Forst“ bestand

das Team aus arabisch- und deutschsprachigen Mutter-
sprachler_innen. Ziel war es, den Weg in Arabisch und
Deutsch anzulegen. Die Zielgruppe waren in diesem Fall
Erwachsene. Es sollten Informationen liber den Strecken-
verlauf, das Schutzgebiet sowie besondere Flora, Fauna
und Geschichte des Gebietes vermittelt werden.

SCHRITT 3:

Lauft den Weg ab und zeichnet die Route mit einem
GPS-Gerat oder einem Smartphone auf. Uberlegt euch,
wo ihr ,Informationspunkte” setzen mochtet und macht
Fotos von diesen Stellen. Dokumentiert auch andere
markante Stellen (groRe Baume, Briicken, Weggabelun-
gen, Hinweisschilder oder dhnliches). Macht Bilder von
Pflanzen und Landschaften, die ihr vorstellen mochtet.
Das erspart die nachtragliche Suche im Netz. Bei Tieren
ist das natiirlich nicht immer moglich.

Wandern jm
Natura 2000

- Gebiet

' rors

Trails

Jt&ﬁ Natura

Mochtet ihr mittels Quizfragen Informationen vermitteln?
Jetzt konnt ihr schon dariiber nachdenken. Bitte beachtet
jahreszeitlich oder witterungsbedingte Veranderungen.
Im Winter sieht die Vegetation anders aus. Viele Vogel-
stimmen sind nicht zu horen, Tiere nicht zu entdecken.

Beim Spandauer Natura Trail war beispielsweise der
Weg durch das ,Teufelsbruch” nach starken Regenfallen
liberschwemmt und nicht begehbar. Hier musste eine
Alternativroute gefunden und beschrieben werden.
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leben
cinem M nchen

chman
pe nimmt das rfros

im Teufelsbruch, e
M orfrosche. Welche Far
0

o ?
in der Balzzeit 2’

A) Oliveriin
g) Blau
Q) ocker
p) Rosa

SCHRITT 4:

Jetzt folgen die Hausaufgaben: Kurze Texte miissen
geschrieben, Fotos sortiert und zugeordnet werden.
Passende Quizfragen ausgedacht und Losungen notiert
werden. Moglich sind nicht nur ,passende” Antworten,
sondern auch Multiple Choice-Antworten oder Schatzun-
gen. Mochtet ihr Aufgaben stellen? Auch das ist mog-
lich. In der unten folgenden Anleitung ,Eingabe in den
Bound-Creator“ werden diese Optionen vorgestellt.

Wenn ihr plant, den ,Bound” mehrsprachig anzulegen,
folgt im Anschluss an das Anlegen des Trails die Mog-
lichkeit einer Ubersetzung. Es ist natiirlich auch moglich,
abweichende Texte und Aufgaben zu kreieren. Schon ist
es, wenn sich ein Team findet, das gemeinsam an den
Texten und der Ubersetzung arbeitet.

QUIZFRAGE UND UBERSETZUNG
IM BEISPIEL SPANDAUER FORST

Richtige Antwort: B

Um den Moorfrosch-Ladies zu imponieren, nehmen die
Mannchen wahrend der Balz (Mitte/Ende Marz bis Mitte April)
eine blaue Farbung an.

Eine schone Frage, aber: Bei den Wortern ,Moor* und ,,Sumpf*
und dem dort heimischen Moorfrosch tauchten Irritationen
auf. In der Heimat der arabischsprachigen Projektteilnehmer_
innen gibt es den Frosch nicht, da sein Lebensraum schlicht-
weg dort nicht existiert. Hier kann zum Beispiel eine Erkla-
rung eingefiigt werden, was ein ,,Moor* ist und warum das in

Europa oftmals mit einer ,schaurigen” Bedeutung einhergeht.



SCHRITT 5:

Jetzt stehen die Texte, die Route ist klar und ihr wisst,
was ihr fragen mochtet - dann geht es los mit der
Eingabe am Computer. Dafiir miisst ihr zunachst auf die
Internetseite von Actionbound (www.actionbound.com)
gehen und euch registrieren und einloggen. Dann konnt
ihr direkt mit dem Anlegen starten.

Zuerst miissen Titel und URL fiir den Bound vergeben
werden. Fir die URL reicht ein Kurztitel, tiber den der
Bound spater auch gefunden werden kann (zum Beispiel
,Spandauer-Forst“). AuBerdem muss der Spielmodus be-
stimmt werden, also ob eine Person einzeln spielt oder
mehrere Personen als Gruppe. Beim Gruppen-Bound
spielen zwei oder mehr Personen an einem Gerat. Auch
muss die Abschnitts-Reihenfolge entschieden werden,
also ob die Aufgaben nacheinander gelost werden sollen
oder ob eine beliebige Reihenfolge moglich ist.

Achtung: Auch wenn ihr einen mehrsprachigen ,Bound”
anlegt, misst ihr das Feld ,Beliebig” in der Abschnitts-
reihenfolge auswahlen.

Zum Schluss auf das griine Feld Bound erstellen klicken.
Der Bound ist nun angelegt. Es kann losgehen.

Nachdem auf das groBe Pluszeichen gedriickt wurde,
offnen sich an der rechten Seite nun die Optionen, mit
denen ihr den Bound gestalten konnt. Diese erlautern
wir euch im Folgenden.

Auch ,Mach ein Selfie von dir vor der Hinweistafel“
kann ein Beispiel fiir eine Aufgabe sein.

Neuer Bound

wlicke b

£ U einen neuen Bound anzulogen

7

Thel

v

Newen Bound erstefien
Lty ies e grumclegenden bigerschaen fest

it factianbased com/bousd)

Spinimaduy

Abnchnite-Smhentsigr

¥ Bovad entalien ® Abbrechan
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Abschnitte helfen dabei, umfangreichere Bounds in
einzelne Kapitel zu unterteilen, zum Beispiel langere
Strecken in Teilabschnitte zu gliedern oder auch unter-
schiedliche Sprachen anzulegen. Jeder Abschnitt wird
dabei in der App als Eintrag in der Navigation angezeigt.
Wenn ihr bei der Abschnitts-Reihenfolge ,Beliebig” an-
gegeben habt, konnen die Spieler_innen in der App auch
einzelne Abschnitte willkiirlich starten. Uber den Button
SWahlen“ kann auf einer Karte die Startposition fiir den
Abschnitt angezeigt werden (ist optional und dient nur
der Orientierung).

Unser Beispiel-Bound enthalt die Abschnitte ,Deutsch®,
e o= (Arabisch) und ,Tiirk” (Tiirkisch).
Das sieht dann so aus:

Mit dem Informationsfeld konnt ihr erkldrende Inhalte
einfiigen. Damit lassen sich die Stationen zum Beispiel
gut mit einer libergreifenden Geschichte verbinden oder
mit Hintergrundwissen zu einem Natura Trail.

Unser Beispiel-Bound erklart zu Beginn die Begriffe
»Natura 2000“ und ,Natura Trails“ und gibt einfihrende
Informationen zum Spandauer Forst, der mit einer Fla-
che von 1.347 Hektar zu den groBten Waldgebieten der
Hauptstadt gehort.

Beim Quiz kann eine Frage beantwortet werden. Es gibt
verschiedene Moglichkeiten, eine Antwort einzugeben.
Sowohl Freitext mit dem genauen Lésungswort (oder
-zahl) als auch Multiple Choice-Antworten und Schatz-
fragen, sogar mit Zeitbegrenzungen, sind moglich. Diese
verschiedenen Optionen konnen unter dem Button , Ant-
wort“ bei ,Modus”“ ausgewahlt werden.

Bei Aufgaben kann den Spieler_innen eine freie Aufga-
be gestellt werden, die sie dann entweder als Text, mit
einem Bild oder ahnlichem beantworten konnen. Aber
auch die Anweisung, eine nachste Station des Weges auf-

™ \WAHLEN =

Die folgenden Abschnitte kdnnen in beliebiger
Reihenfolge gespielt werden. Einmal

gestartet, kdnnen sie jederzeit pausiert oder
abgebrochen werden.

Wahle einen Abschnitt, um zu beginnen.

DEUTSCH

zusuchen, ist moglich. Bei unserem Beispieltrail sollen
die Nutzer_innen zum Beispiel einer bestimmten Wege-
markierung entlang des Berliner Mauerweges folgen.

Mit dem Element Ort finden konnen einzelne Stationen
miteinander verbunden werden. Auf einer Karte kann der
nachste Punkt manuell gesetzt oder die exakten Koordi-
naten eingefiigt werden. Die Spieler_innen konnen dann
mit einem Richtungspfeil oder mit einer Karte, die auf
ihrem Smartphone angezeigt wird, selbst dorthin finden.

Aber Achtung: Die Verwendung von GPS-Funktionen birgt
einige Tiicken! Koordinaten finden macht SpaR. Aber nur,
wenn ihr Folgendes beriicksichtigt:

GPS-Koordinaten konnen nur gefunden werden, wenn
das Handy oder Tablet freie Sicht auf mindestens drei
GPS-Satelliten (im Weltall) hat.

GPS ist nicht besonders genau, auch wenn freie Sicht
auf genug Satelliten besteht.

Hauser, besonders in engen Stralen, sind die haufigste
Ursache fiir schlechten Empfang. Am besten eignen
sich Koordinaten, die sich etwas entfernt von (sehr)
grofRen Objekten befinden. Empfohlen wird ein Min-
destabstand von 15 Metern.



Orte der Koordinaten kdnnen sich verandern. Unter ei-
nem Baum ist der Empfang zum Beispiel sehr schlecht,
wenn er Blatter tragt.

In Gebauden, Hohlen, U-Bahnen und so weiter gibt es

keinen GPS-Empfang. Hier kann die QR-Code-Funktion
benutzt werden, um die Teilnehmer_innen zu leiten.

Es ist auch moglich, einen Ort mittels einer exakten Weg-
beschreibung finden zu lassen, so konnt ihr den oben
genannten Problemen aus dem Weg gehen.

CIEd
CIp-

Beim Button Code scannen kann ein vorab ausgedruckter
QR-Code an einer versteckten Stelle angebracht werden.
Die Spieler_innen miissen ihn suchen und mit dem

Smartphone einscannen, um die dort hinterlegte Aufga-
be zu l6sen. Es gibt aber auch die Moglichkeit, einen QR-
Code bei der Bounderstellung automatisch im Programm
generieren zu lassen.

v

Bei der Umfrage konnt ihr die Spieler_innen nach ihrer
Meinung fragen. Es gibt somit kein ,richtig” oder ,falsch”.

Beim Turnier kdnnen die Spieler_innen einer Gruppe
in einem Wettbewerb gegeneinander antreten. Auch fir
eine Siegerehrung ist gesorgt!
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WAS MUSST IHR BEIM ANLEGEN IM
COMPUTER NOCH BEACHTEN?

Am linken Bildschirmrand gibt es ein Meni mit verschie-
denen Elementen:

Inhaltsverzeichnis

9

Allgemeine Informationen
liber den Bound
Inhalt

Einstellungen

Ergebnisse

v o J

Q000

Das Inhaltsverzeichnis zeigt alle Stationen des Bounds an.

Uber den Meniipunkt 7" kénnt ihr den Bound verdffent-
lichen oder auch wieder offline schalten. Ihr konnt ihn
testen, bevor ihr ihn fiir die Offentlichkeit freischaltet.
AuBerdem wird dort ein eigener QR-Code fiir diesen
Bound angezeigt, der zum Beispiel in eine externe Home-
page eingebunden werden kann oder in gedruckter Form
auf einem Flyer Platz findet.

8 — P

Den Code konnt ihr zum Beispiel
auf eure Flyer drucken

In den Einstellungen konnt ihr das Profil eures Bounds
gestalten. Ihr konnt ein Titelbild hochladen und den
Bound durch eine Beschreibung, eine Kategorieangabe
und Informationen zur Strecke und Dauer eines Durch-
ganges erklaren. AuRerdem gibt es die Moglichkeit, den
Spielmodus oder auch die Abschnitts-Reihenfolge zu
andern.

Hier besteht nun auch die Moglichkeit, eure Karten-
grundlage von Google Maps (das ist die Standardein-
stellung) auf Open Street Map (OSM) zu andern. Dafiir
einfach auf das Feld ,Kartenmaterial wahlen” klicken.
Die Kartengrundlage von OSM ist praziser, insbesondere
bei Waldwegen oder sonstigen Wegen in der Natur.

In dem Track-Feld konnt ihr eine bereits bestehende
GPX-Datei (oder auch GeoJSON- oder KML-Datei) in
euren Bound einpflegen. Damit kann beispielsweise
der gesamte Natura Trail oder Wanderweg, der bereits
mit Stationen angelegt ist oder noch angelegt wird, auf
einer Karte abgebildet werden.

In der so genannten ,Gefahrenzone* kann der Bound
dupliziert, umbenannt und geloscht werden.

Viele Informationen, die bei den Einstellungen einge-
geben werden, vervollstandigen eine Info-Seite, die
sogenannte Bound-Page. Diese Bound-Page ist eine
Kurz-Ubersicht iber den Bound, die bei Veroffentlichung
liber den Bound informiert.

Der Meniipunkt Ergebnisse zeigt die Ergebnisstatistik der
Spieler_innen, die den Bound abgelaufen haben. Hier

wird der Teilnehmer_innen- beziehungsweise Teamname
aufgelistet zusammen mit dem Datum und Uhrzeit, der




Laufzeit und der erreichten Punktezahl. AuBerdem wer-
den Durchschnittszahlen der Spieler_innen ermittelt.
Auch kénnen die Eingaben (Fotos, Videos, Text) der Teil-
nehmer_innen durch den_die Ersteller_in des Bounds
abgefragt werden.

SCHRITT 6:

Wenn ihr alles eingetragen habt, testet den Weg erst
einmal aus, bevor ihr den Bound &ffentlich schaltet. Uber
den Meniipunkt , 7 “konnt ihr einen QR-Code zum Testen
des Bounds generieren.

SO SIEHT DAS BEI UNSEREM
BEISPIEL-BOUND AUS:

Flir den Testlauf ist es ratsam, eine Person mitzunehmen,
die nicht an der Entwicklung beteiligt war. So konnt ihr
leicht feststellen, ob die Wegbeschreibung funktioniert,
die Quizfragen zu leicht oder zu schwer sind oder be-
stimmte Punkte und Orte, die ihr finden lassen mochtet,
auch wirklich gefunden werden.

SCHRITT 7:
Wenn alles funktioniert, konnt ihr den Bound veroffent-
lichen.

B2 Meine Bounds 1l NatuwFreunde-Natura-Trail Spandauer Forst # Einstellungen

Bound-Profil

Titelbild

&

NaturFreunde-

MNatt

Spandauer Forst

Beschreibung

#lne Rur . Das

"Grofer und Kbetner Rohepfubl ™. Auspangspunkt <t die
Bushaltestelle " Johannesstifi”.

Der Natura Trail "Spandauer Forst™ der Besdiner NaturFreunde ist
d lite Natura-2000-Gebiet umfasst
die Naturschutzgebiete “Teufelsbruch und Nebenmaore” sewie

Bound-Charakter

Spieimodus

Einzel-Bound

Sichtbarkeit

Gruppen-Bound

Dieses Feature kostet einmatig € 7,00 pro Bound, detst fvischaly

GOffentliche Ergebnisse

Ergebrisst anzeigen Ergebnasa nicht anzsiger

Abschnitts-Reihenfolge

Abschnlms-Rethenfalge

Sl

Off -

Einstellungen

=

Ergebnisse

Pl a3 % Berdiner NaturFreunde 42 e
i 355 el o7 Angiall panad 2000 1357 Salaia a4 Teudfelsbruch
und Nebenmoore Dass b 3501200 75 ey g8 158, "0,
Shieda gt ST Johannesstift,

Berliner NaturFreunde (Berdin Doga Destlan)'nin organize ellig
“Spandauer Ferst™ Natura Trail, bir doge yiriyusu turudur, Tanstitan
Matura-2000 bislgesi, “Teufelsbruch ve Nebenmoore™ dofla koruma
bolgelerinin yani sira " Grolker und Kleiner Rohepfuhl®™u da kapsar.
Crkeg noktas: ise "Johannesstift” otobis durafpdir.

Website-Link

o hutps:ffwww.naturfreunde_de/narura-trail-spandauer-forst

Kategorie

& temen x & Ourdoor x

Tags

Naturfreunde *

Start
¥ 52566719, 13.192617 W Wahlen
Ziel
¥ 52556719, 13.192617 W Wihien

Strecke eines Durchgangs

A 135 km

Dauer eines Durchgangs

Minuten

Abschaitts-Auswahl

lyine

Spezielle Abschnine

ntro [ Outro

Karten

Kartenmaterial

| OpenstrestMap v

Kartenmaterial zur Offline-Nutzung vorladen

Track

Gefahrenzone

¥ Bound duplizieren
* Bound umbenennen

¥ Bound léschen
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Ja, es muss auch mal ohne Handy gehen. Bei diesen umweltpdda-
gogischen Spielen steht der personliche Bezug jeder_s einzelnen
Teilnehmer_in zur Natur im Vordergrund. Den Teilnehmer_innen
wird Zeit und Raum gegeben, die Natur mit allen Sinnen zu er-
leben. Das gemeinsame Naturerlebnis fordert das gegenseitige
Kennenlernen und das Begegnen auf Augenhohe.

Diese Spiele konnt ihr entweder entlang der Wanderroute an ver-
schiedenen Punkten einbauen oder es findet eine eigene Veran-
staltung fiir diese Spiele statt. Wichtig ist: Das Handy bleibt aus!

SPIELE OHNE SMARTPHONE

BAUMGESICHTER

Die Teilnehmer_innen formen aus Ton Fantasiegesichter, die
dann auf die Rinde von Baumen aufgetragen werden. Mit im
unmittelbaren Umfeld gesammelten Naturmaterialien wie
Moos, Blattern, Zapfen, Steinen, Federn und Asten kdnnen
die Tongesichter erganzt und dekoriert werden.

AnschlieBend konnen kurze Geschichten zu den Baumge-
sichtern erfunden und erzahlt werden. Auch musikalische
Beitrage sind denkbar und runden das Thema kreativ ab.
Auf jeden Fall sollte jede_r Teilnehmer_in die Moglichkeit
haben, etwas zur eigenen Arbeit zu sagen.

Am Ende des Spiels sammeln sich alle Teilnehmer_innen an
einem festgelegten Sammelpunkt. Gemeinsam wird tiber
die erlebte Arbeit mit den Naturmaterialien gesprochen. Je
nach Alter und Fahigkeit konnen auch die Interpretationen
der anderen Teilnehmer_innen zu den Objekten eingebun-
den werden.

© Hinweis

Der Ton kann in gut ausgestatteten Bastelladen erworben
werden. Er ist feucht und klebt somit gut an der Baumrinde.
Das Naturmaterial wird nach und nach durch den Regen
abgewaschen und verschwindet riickstandslos in der Erde.
Die Teilnehmer_innen sollten sich anschlieBend die Hande
waschen. Gibt es keinen Wasserhahn in der Nahe, empfiehlt
es sich, einen kleinen Wasserkanister mitzunehmen.

IM DUNKELN TAPPEN

Die Teilnehmer_innen laufen paarweise mit verbundenen
Augen entlang eines im Gelande aufgespannten Seiles
und ertasten ihre Umgebung. Der Parcours soll moglichst
bewusst abgelaufen werden - hier geht es nicht um
Schnelligkeit.

Zunachst werden die Teilnehmer_innen in Paare einge-
teilt. Bei bestimmten Gruppen kann es hilfreich sein, die
Paare per Zufallsverfahren (abzahlen, auslosen) einzutei-
len. Jedes Paar bekommt eine Augenbinde und erkundet
den Parcours im Areal. Dazu verbindet sich jeweils eine
Person die Augen. Diese ,blinde” Person nimmt das Seil
in eine Flihrhand und lauft vom Seil gefiihrt den Parcours
ab, wahrend sie tastend die Umgebung erkundet. Die
zweite Person lenkt und unterstiitzt sie. Nach dem Ablauf
der Gelandestrecke werden die Rollen innerhalb des
Paares getauscht.

Am Ende des Spiels sammeln sich alle Teilnehmer_innen
an einem festgelegten Sammelpunkt, um sich iiber die
Erlebnisse und Erfahrungen auszutauschen.

Achtung: Das Seil sollte nicht zu straff oder zu locker
gespannt werden (Selbsttest). Um ZusammenstoRe mit
Baumen zu vermeiden, sollte das Seil bei Rechtshandern
immer im Uhrzeigersinn um Baume gelegt werden. Links-
hander laufen den Parcours in umgekehrter Richtung ab.



o Hinweis

Dieses Spiel ist geeignet fiir alle Generationen. Der
Schwierigkeitsgrad kann durch eine entsprechende
Auswahl des Parcours beeinflusst werden.

FARBEN FINDEN

Im Vorfeld zu diesem Spiel werden verschieden farbige

Karten vorbereitet. Diese kdnnen entweder aus Tonpa-

pier ausgeschnitten werden oder ihr verwendet kosten-
lose Farbpaletten fiir Wandfarben aus dem Baumarkt.

Die Teilnehmer_innen ziehen aus einem geschlossenen
Behaltnis (Kistchen, Beutel) je eine farbige Karte. In
einem vorher bestimmten Areal sammeln die Teilneh-

mer_innen nun Naturmaterialien, die mit der Farbe
ihrer Karte identisch oder zumindest sehr ahnlich sind.
Achtung! Dabei bitte keine Pflanzen ausreiRen. An einem
festgelegten Sammelpunkt zeigen alle ihre Funde. Ge-
meinsam wird besprochen, ob tatsachlich eine farbliche
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Ubereinstimmung mit der Karte besteht und um welches
gefundene Naturmaterial es sich handelt.

Sollte die Farbe einer Karte in dem ausgewahlten Areal
nicht auffindbar sein, kann eine neue Karte ausgegeben
werden. Die Teilnehmer_innen sollten sich allerdings
konzentriert bemiihen - oftmals werden die Farben in
der Natur nicht auf den ersten Blick erkannt.

Die Suche nach farblich passenden Materialien kann
mehrfach mit neuen Karten wiederholt werden. Bei klei-
neren Kindern ist eine Begleitung sinnvoll, die die Suche
mit Tipps unterstiitzt.

© Hinweis

Das Farbtafel-Spiel ist ein Spiel fiir alle Generationen.
Der Schwierigkeitsgrad der Aufgabe kann durch ent-
sprechende Vorauswahl der Farbkarten oder des Areals
beeinflusst werden. In besonders geschiitzten Gebieten
ist das Sammeln nicht erlaubt!




MEHRSPRACHIG IN DIE NATUR

Die Kinder stellen sich im Kreis auf und alle strecken eine
Hand mit Daumen nach oben in den Kreis. Eine Person
beginnt, sagt ,Summ“ und legt ihre Hand um, so dass der
Daumen in eine Richtung zeigt. Darauf sagt das nachste
Kind ,Summ®, legt die Hand um und so weiter, einmal im
Kreis. Nach ein paar Runden wird das Weitergeben immer
schneller und schneller. Zur Abwechslung kann man auch

die Richtung andern. Daumen hoch und los geht's!

Das Spiel zeigt, dass Kommunikation wichtig ist, aber es
geht auch ohne gemeinsame Sprache.

Hinweis
Dieses Spiel eignet sich fiir zuriickhaltende Kinder (da
sich niemand exponiert), aber auch als Beruhigungsspiel
nach lauten Phasen. Es fordert den Gruppenzusammen-
halt, da die Aufgabe nur gemeinsam erfiillt werden kann.




GERAUSCHE-LANDKARTE

Jedes Kind sucht sich einen ruhigen Platz in der Natur fiir
sich alleine (der Platz sollte aber nicht zu weit weg vom
Treffpunkt sein, damit nicht viel Zeit fiir die Platzsuche
verloren geht). Dort lauscht es (mit geschlossenen Au-
gen) den Gerduschen der Umgebung. Auf einem Blatt
Papier werden die Gerdausche festgehalten. In die Mitte
des Blattes zeichnet das Kind sich selbst (oder ein ein-
faches X), rundherum in der jeweiligen Richtung, aus der
es das Gerdausch wahrgenommen hat, ein Symbol fiir das
Gerdusch (zum Beispiel ein Vogel rechts oben).

Nach 5 bis 10 Minuten kommen alle wieder zusammen,
um die Zeichnungen zu besprechen und die gehorten
Gerdusche zu sammeln. Als Signal fiir das Ende der Ak-
tivitat kann mit den Kindern eine Tierstimme vereinbart
werden, die die Kinder zurtickruft.

Variante: Hat man weder Papier noch Bleistifte zur Hand,
konnen die Kinder Gerausche sammeln, indem sie die
Finger zum Mitzahlen verwenden.

o Hinweis

Das Spiel unterstiitzt Kinder dabei, zur Ruhe zu kommen
und fordert das fokussierte Wahrnehmen der Umgebung.
Es eignet sich besonders nach dem Ankommen an einem
Ausflugsziel, um die Fiille von Eindriicken zu verarbeiten.

VERSAMMLUNG DER TIERE

Jedes Kind bekommt ein Kartchen mit Tiername und
Tierlaut. Nun muss es seine_n Tier-Partner_in finden,
der_die dasselbe Tier darstellt, indem es die Tierstimme
(und das Verhalten) nachahmt. Ziel ist es, seine_n Part-
ner_in so schnell wie moglich zu finden. Das Spiel kann
mit neu verteilten Kartchen wiederholt werden.

Variante: Die Tier-Partner auf der Tierversammlung spre-
chen unterschiedliche Sprachen, zum Beispiel spricht
eine Katze Deutsch (,Miau”), die andere Katze koreanisch
(,yaow")

Achtung: Das Spiel funktioniert nur, wenn die Kinder die
Tierrufe in den verschiedenen Sprachen davor schon
gelernt haben.

° Hinweis

Dieses Spiel kann zu Beginn des Ausfluges dazu dienen,

liberschiissige Energie abzubauen und so die Kinder auf
die ruhige Aktivitat Gerausche-Landkarte vorzubereiten.
Mit dieser Aktivitat konnen auch auf spielerische Art und
Weise (Zweier-)Gruppen gebildet werden.

VIELE WEITERE IDEEN

fiir Spiele, Methoden und Praxistipps fiir Umweltbildung mit
Gefliichteten findet ihr auf den Seiten der Arbeitsgemeinschaft
Natur- und Umweltbildung (ANU)

www.umweltbildung-mit-fluechtlingen.de/materialien/
praxis-methoden
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Auch die Naturfreundejugend hat sich mit dem Thema Umweltbil-
dung mit Gefliichteten befasst und das Projekt ,,Umweltdetektive
grenzenlos“ entwickRelt. Die im Folgenden vorgestellten Umwelt-
bildungsmaterialien des Projektes eignen sich besonders fiir
interkulturelle Naturerlebnisse mit Kindern im Grundschulalter.
Mit den Materialien Ronnen Naturerlebnis-Veranstaltungen fiir
gemischte Gruppen aus Kindern mit und ohne Fluchthintergrund
konzipiert und durchfiihrt werden.

UMWELTDETEKTIVE GRENZENLOS

Das Material besteht aus fiinf Aktionskartensets (jeweils
doppelseitig bedruckte A5-Karten) zu den Themen ,Ein-
stieg & Kennenlernen®, ,Feuer®, ,Wasser”, ,Erde” und
,Luft”. Die Karten sind an die Kinder gerichtet und ermog-
lichen durch die Verwendung einfacher Sprache und vieler
Illustrationen auch den Kindern einen Zugang, deren Mut-
tersprache nicht Deutsch ist. AuRerdem gibt es bei allen
Karten eine bewusste Verbindung von ganzheitlichen Na-
turerlebnisaktionen mit Aufgaben, die den Spracherwerb
fordern. So werden in der Natur Sprachanlasse geschaf-
fen, die es gefliichteten Kindern erleichtern, die deutsche
Sprache auf spielerische Art und Weise zu erlernen.
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Eine Aktionskarte im Set ,,Boden“ behandelt beispiels-
weise das Thema Bodenlebewesen. Die erste Aufgabe
besteht darin, eine Handvoll Erde zu erforschen. Dafiir
untersuchen die Kinder die Erde mit einer Lupe und
malen die entdeckten Lebewesen auf. AnschlieBende
beschriften sie sie in ihrer Sprache.

Die zweite Aufgabe ,Bodenworter vertieft das Thema
Sprache. Die Kinder stellen sich in einem Kreis auf. Eine
Person wird bestimmt, die ohne zu sprechen im Kopf das
ABC aufsagt. Nach einiger Zeit ruft die Nachbarin oder
der Nachbar ,Stopp*“. Die Person sagt den Buchstaben,
bei dem sie gerade ist. Zu dem getroffenen Buchstaben
sammeln alle zusammen nun Boden-Worter. Es konnen
alle Sprachen benutzt werden, die die Kinder kennen.
Wenn keinem mehr etwas einfallt, beginnt die nachste

Person mit dem ABC.
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Begleitend fiir die Aktionen wurde ein ,Umwelt-
detektive-Erlebnisbuch“ entwickelt, das jedem Kind

zur Verfiigung gestellt werden kann und viel Raum lasst,
um die personlichen Erlebnisse zu dokumentieren.

Hier kann gemalt, geklebt und gekritzelt werden, und
am Ende ist das Biichlein ein personliches Andenken

an die Zeit im Griinen.

Fiir die Anleiter_innen gibt es jeweils ein begleiten-

des Handbuch pro Aktionskartenset mit Hinweisen zur
Durchfiihrung und Vorschlagen fiir weitere thematische
Impulse und Vertiefungen. Die Aktionskartensets und die
Handbiicher werden in einem kompakten Ordner ,Um-

weltdetektive grenzenlos” bereitgestellt, konnen aber
auch einzeln bestellt werden.




INFORMATIONEN

www.naturfreundejugend.de/shop

www.naturfreundejugend.de/UWDgrenzenlos

Naturfreundejugend Deutschlands
Warschauer StraBe 59a

10243 Berlin

+49 (0) 30-29 77 32-74

www.nhaturfreundejugend.de
info@naturfreundejugend.de
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